Na osnovu prirénika ITTF HTR 2010

Pravilnik o na¢inu Zrebanja
1. Zreb na 32 bez kvalifikacionih grupa na osnovu randiste.

Maksimalan brojtesnika do 32. Primarni princip kod ovogtima je da pripadnici istog kluba budu
maksimalno razdvojeni po polovinanggtvrtinama, osminama itd.

1.1Prvo rangirani igrase postavlja na prvu poziciju prve polovine (1)

1.2 Drugorangirani igrase postavlja na poslednju poziciju druge poloyB®d

1.3Trece icetvrtoplasirani igréi se zrebaju za poslednju poziciju prve poloving) ({1prvu poziciju druge
polovine (17)

1.41gr&ci rangirani 5-8 se Zrebaju na poslednje pozicijganeihcetvrtina i prve pozicije parnitetvrtina.

1.51gr&ci rangirani 9-16 se Zrebaju na poslednje poziggeannih osmina i na prve pozicije parnih osmina

1.61gr&ci rangirani 17-32 se Zrebaju na poslednje poziggearnih Sestnajstina i prve pozicije parnih
Sestnajstina.

2. Zreb na 32 sa 16 kvalifikacionih grupa bez izdvienih nosilaca. Dva takmiara se plasiraju na
glavnu tablu. Maksimalan broj takmiéara u grupi 4.

Maksimalan broj tesnika do 64. Primarni princip kod ovogiimea je da pripadnici istog kluba ne budu u
istoj grupi kao i da na glavnoj tabli igiidz iste grupe moraju biti u razltim polovinama a tek nakon toga
da igrdi iz istog kluba budu maksimalno razdvojeni po palama,éetvrtinama, osminama itd.

Kvalifikacione grupe

1 2 3 4 5 67 8 9 10 11 12 1314 15 16

1 2 3 4 5 6 7 89 10 11 12 13 1415 16

(25 26 27 28 29 30 31 32) (UWB 19 20 21 22 2324)

(33 34 35 36 37 38 39 40) (442 43 44 45 46  4748)

(57 58 59 60 61 62 63 64) (480 51 52 53 54 5556)
Modifikovani zmija sistem

2.1 Sastav kvalifikacionih grupa se zreba takozavamiodifikovanim zmija sistemom da bi se izbegao
unapred poznat sastav grupa i obezbedilo poStoyaimeipa pripadnosti klubu. Prvih 16 ig&(po rang
listi) se postavljaju respektivno na prve pozicijgrupama. Igr& rangirani 17-24 se zrebaju za drugu
poziciju u grupama 9-16. Igtarangirani 25-32 se Zrebaju za drugu poziciju wpgma 1-8. Igr& rangirani
33-40 se zrebaju za twe poziciju u grupama 1-8. Igtirangirani 41-48 se zZrebaju zadwepoziciju u
grupama 9-16. Igtarangirani 49-56 se Zrebaju Zetvrtu poziciju u grupama 9-16. Igiaangirani 57-64 se
Zrebaju z&etvrtu poziciju u grupama 1-8.

2.2 Prvak prve grupe se postavlja na prvu pozmiye polovine a prvak druge grupe na poslednjugyozi
druge polovine.

2.3 Prvoplasirani grupa 3 i 4 se Zrebaju na poglegoziciju prve polovine i prvu poziciju druge peine uz
obavezno posStovanje pripadnosti klubu u odnosurve giva nosioca.

2.4 Prvoplasirani iga 5,6,7 i 8 grupe se Zrebaju na poslednje poziajearnih i prve pozicije parnih
cetvrtina uz obavezno posStovanje principa pripadrikhsbu u odnosu na ¥egpostavljene nosioce.
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2.5 Prvoplasirani igka grupa 9-16 se Zrebaju na poslednje pozicije mepamprve pozicije parnih osmina uz
obavezno posStovanje principa pripadnosti klubu mosd na vé postavljene nosioce.

2.6 Drugoplasirani igka se Zrebaju na slobodna mesta sa tim d& ignara biti u suprotnoj polovini od
prvaka svoje grupe i nakon toga maksimalno raztviginove istog kluba.

3. Zreb na 32 sa 14 kvalifikacionih grupa, 4 izdv@na nosioca. Dva takmiiara se plasiraju na glavnu
tablu. Maksimalan broj takmi ¢ara u grupi 4.

3.1 Prvi nosilac se postavlja na prvu poziciju ppedovine a drugi nosilac na poslednju pozicijugfu
polovine.

3.2 Trei i ¢etvrti nosilac se Zrebaju na poslednju pozicijuegoelovine i prvu poziciju druge polovine uz

obavezno posStovanje pripadnosti klubu u odnosurve giva nosioca.

Maksimalan broj tesnika do 60. Primarni princip kod ovogiima je da pripadnici istog kluba ne budu u

istoj grupi kao i da na glavnoj tabli igiidz iste grupe moraju biti u razltim polovinama a tek nakon toga
da igrdi iz istog kluba budu maksimalno razdvojeni po pal@ama,éetvrtinama, osminama itd.

Kvalifikacione grupe

1 2 3 4 5 67 8 9 10 11 12 1314

1 2 3 4 5 6 7 89 10 11 12 13 14

(22 23 24 25 26 27 28) (15 187 18 19 20 21)

(29 30 31 32 33 34 3Bp 37 38 39 40 41 42

(50 51 52 53 54 55 RBB 44 45 46 47 48 49)
Modifikovani zmija sistem

3.3 Zreb za sastav kvalifikacionih grupa je u célsaglasan satkom 2.1

3.4 Prvaci grupa 1-4 se zZrebaju na poslednje pezieiparnih i prve pozicije parndetvrtina uz obavezno
posStovanje principa pripadnosti klubu u odnosu &apostavljene nosioce.

3.5 Prvaci grupa 5-12 se Zrebaju na poslednje p@zieparnih i prve pozicije parnih osmina uz olznee
posStovanje principa pripadnosti klubu u odnosu &apostavljene nosioce.

3.6 Prvaci grupa 13 i 14 kao i drugoplasirani gbaju na slobodna mesta sa tim dadgnara biti u
suprotnoj polovini od prvaka svoje grupe i nakogatonaksimalno razdvojitianove istog kluba.

4. Zreb na 32 sa 12 kvalifikacionih grupa, 8 izdvanih nosilaca. Dva takméara se plasiraju na glavnu
tablu. Maksimalan broj takmi ¢éara u grupi 4.

4.1 Prvi nosilac se postavlja ha prvu poziciju ppedovine a drugi nosilac na poslednju pozicijugiu
polovine.

4.2 Treti i ¢etvrti nosilac se Zrebaju na poslednju pozicijuegpelovine i prvu poziciju druge polovine uz
obavezno posStovanje pripadnosti klubu u odnosurve giva nosioca.

4.3 Igra&i rangirani 5-8 se Zrebaju na poslednje pozicijgameih i prve pozicije parnitetvrtina uz obavezno
posStovanje principa pripadnosti klubu u odnosu &apostavljene nosioce.
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Maksimalan broj tesnika do 56. Primarni princip kod ovogiima je da pripadnici istog kluba ne budu u
istoj grupi kao i da na glavnoj tabli igiidz iste grupe moraju biti u razltim polovinama a tek nakon toga
da igrdi iz istog kluba budu maksimalno razdvojeni po pal@ama,éetvrtinama, osminama itd.

Kvalifikacione grupe

1 2 3 4 5 67 8 9 10 11 12

1 2 3 4 5 6 7 8 10 11 12

(19 20 21 22 23 24) (13 14 136 17 18)

(25 26 27 28 29 30) (3 33 34 35 36)

(37 38 39 40 41 42) (43 45 46 47 48)
Modifikovani zmija sistem

4.4 Zreb za sastav kvalifikacionih grupa je u celsaglasan satkom 2.1

4.5 Prvaci grupa 1-8 se Zrebaju na poslednje gezieiparnih i prve pozicije parnih osmina uz obaeez
posStovanje principa pripadnosti klubu u odnosu &apostavljene nosioce.

4.6 Prvaci grupa 9.10.11 i 12 kao i drugo plasissnzrebaju na slobodna mesta sa tim d& igi@a biti u
suprotnoj polovini od prvaka svoje grupe i nakogatonaksimalno razdvojitianove istog kluba.

5. Zreb na 32 sa 8 kvalifikacionih grupa, 16 izdvanih nosilaca. Dva takméara se plasiraju na glavnu
tablu. Maksimalan broj takmi ¢ara u grupi 4.

5.1 Prvi nosilac se postavlja na prvu poziciju ppedovine a drugi nosilac na poslednju pozicijugiu
polovine.

5.2 Tr&i i cetvrti nosilac se zrebaju na poslednju pozicijuegoelovine i prvu poziciju druge polovine uz
obavezno poStovanje pripadnosti klubu u odnosuve giva nosioca.

5.3 Igra&i rangirani 5-8 se zrebaju na poslednje pozicijganeih i prve pozicije parnifetvrtina uz obavezno
posStovanje principa pripadnosti klubu u odnosu &apostavljene nosioce.

5.4 Igra&i rangirani 9-16 se zrebaju na poslednje poziageannih i prve pozicije parnih osmina uz obavezno
posStovanje principa pripadnosti klubu u odnosu &apostavljene nosioce.

Maksimalan broj tesnika do 48. Primarni princip kod ovogiima je da pripadnici istog kluba ne budu u
istoj grupi kao i da na glavnoj tabli igiiaz iste grupe moraju biti u razltim polovinama a tek nakon toga
da igr&i iz istog kluba budu maksimalno razdvojeni po pald@ama,cetvrtinama, osminama itd.
Kvalifikacione grupe
1 2 3 4 5 67 8
1 2 3 4 5 6 7 8
(13 14 15 16) (9 10 1P)
(17 18 19 20) (21 22 23
(29 30 31 32) (25 26 2ZB)
Modifikovani zmija sistem

5.5 Zreb za sastav kvalifikacionih grupa je u celsaglasan satkom 2.1
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5.6 Poludirigovani zreb

5.6.1 U drugom delu prvoplasirani dolaze na pozipijlozenoj Semi. Na ovaj tia kvalitetniji igrati imaju,
uslovno réeno bolju poziciju tj. prvaci grupa se u prvom kehastaju sa nosiocima 9-16, respektivno u
odnosu na pretpostavljeni kvalitet igea

5.6.2 Drugoplasirani igtase Zrebaju na slobodna mesta sa tim d& ignara biti u suprotnoj polovini od
prvaka svoje grupe i nakon toga maksimalno raztduviginove istog kluba.

-
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5.7 Otvoren zreb

5.7.1 Prvaci grupa 1-4 se zrebaju na pozicije 82127 uz obavezno posStovanje principa pripadridshu
u odnosu na \éepostavljene nosioce.

5.7.2 Prvaci grupa 5-8 se zrebaju na pozicije 394430 uz obavezno postovanje principa pripadridshu
u odnosu na \éepostavljene nosioce.

5.7.3 Drugoplasirani igtase Zrebaju na slobodna mesta sa tim d& ignara biti u suprotnoj polovini od
prvaka svoje grupe i nakon toga maksimalno razduiginove istog kluba.

6. Slobodna mesta
6.1 Ukoliko ima manje kvlifikanata nego slobodnilesta na glavnoj tabli, odieju se slobodna mesta.

6.2 Slobodna mesta se postavljaju kod nosiocatin@aisn i istim redosledom kako se postavljaju nosioci,
na pozicije 2,31,15,18, 7,10,23,26 itd.

7. ,,Visak” kvalifikanata

7.1 Postoji mogénost da zbog broja prijavljenih takéara bude viSe kvalifikacionih grupa i samim timevis
kvalifikanata nego slobodnih mesta na glavnoj td®éiSenje je u igranju predkola.

7.2 Predkola igraju drugoplasirani igr@o grupama koji se odaju Zzrebom.

7.3 Predkola se igraju po slégen rasporedu:
- 1 me predkola igra se za poziciju 2
- 2 mga predkola igra se za pozicije 2 i 31 (zreb ddye ko za gde)
- 3 me&a predkola igra se za pozicije 2,31,15 i 18 (Zretmtuje ko za gde)
- 4 meta predkola igra se za pozicije 2,31,15 i 18 (Zrétwduje ko za gde)
- 5 meeva predkola igra se za pozicije 2,31,15,18 7,10283(2zreb odréuje ko za gde)
- 6 meeva predkola igra se za pozicije 2,31,15,18 7,1D283(2zreb odréuje ko za gde)
- 7 me&eva predkola igra se za pozicije 2,31,15,18 7,10283(2zreb odréuje ko za gde)
- 8 meeva predkola igra se za pozicije 2,31,15,18 7,1D0283(2zreb odréuje ko za gde)

8 Berger

8.1 Na pojedinénim turnirima, u primeni bilo koje varijante Bergeiigrai iz istog kluba se sastaju u prvom
kolu (ili kolima ako ih je viSe od 2).

8.2 Primer osnovne varijante Bergera gde se brdjelaju bez obzira na rang listu. Primer je ddiro
takmicara — ekipa 7-8 i princip je primenljiv za bilo kbyoj takmiara — ekipa.

1. kolo 2. kolo 3. kolo 4, kolo 5. kolo 6.1ko 7. kolo

1-8 8-5 2-8 8-6 3-8 8-7 4-8
2-7 6-4 3-1 7-5 4-2 1-6 5-3
3-6 7-3 4-7 1-4 5-1 2-5 6-2
4-5 1-2 5-6 2-3 6-7 3-4 7-1
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8.3 Primer modifikovane varijante Bergera gderegelvi odreiuju na osnovu rang listu ili plasmana iz
prethodne sezone. Primer je dat za broj téknai — ekipa 7-8 i princip je primenljiv za bilo kbjoj
takmicara — ekipa. Ovako se kvalitetno podjednakidgraekipe sastaju u poslednjem kolu.

1. kolo 2. kolo 3. kolo 4. kolo 5. kolo 6. kol 7. kolo

1-4 1-6 1-8 1-7 1-5 1-3 1-2
2-6 4-8 6-7 8-5 7-3 5-2 3-4
3-8 2-7 4-5 6-3 8-2 7-4 5-6
5-7 3-5 2-3 4-2 6-4 8-6 7-8

8.4 Zreb za grupe na turnirima TOP 24

Al A2 Bl B2
1 4 2 3
(7 8) 5 6)
(O 10) (11 12)
(15 16) (13 14)
(17 18) (19 20)
(23 24) (21 22

Igrati rangirani 1-4 se postavljaju na pozicije. greangirani 5-6 se Zrebaju na drugu poziciju u gmp
B1-B2 aigr&i 7-8 na drugu poziciju u grupama A1-A2 itd.

8.5 Zreb za grupe na turnirima TOP 12

Al A2
2

3

6

7
10
2 11

= O 0o~

Ovde je primenjen standardni zmija sistem. Bropreidstavljaju pozicije igka na rang listi.
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